


ТЕРЕМ-ТЕРЕМОК
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–12112

Преимущества игры

●  Новинка серии «Коллекция добрых игр» 2024
●  Развивает пространственное мышление
●  Учит ребенка азам конструирования
●  Тематика популярной детской сказки

Детская настольная игра, продолжающая серию «Коллекция добрых игр».
Стоит на лесной полянке теремок. Он не низок, не высок… А кто живёт 
в тереме, предстоит решить вам. Пригласите в домик как можно больше 
зверей, но следите, чтобы он не развалился!
Научит детей оценивать риск и конструировать – ведь в процессе игры им 
предстоит размещать в домике фигурки животных в форме полимино.

От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

КОЛЛЕКЦИЯ ДОБРЫХ ИГР
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ДОБРЫЕ ИГРЫ ДЛЯ МАЛЫШЕЙДОБРЫЕ ИГРЫ ДЛЯ МАЛЫШЕЙ ДОБРЫЕ ИГРЫ ДЛЯ МАЛЫШЕЙДОБРЫЕ ИГРЫ ДЛЯ МАЛЫШЕЙ

Семейная игра-гонка, в кото-
рой дракончики-сладкоежки 
мчатся по трассе, состоя-
щей из  вкуснейших пончиков. 
Ваша задача – помочь тем, 
которые указаны на вашей 
карточке цели. Замедляйте 
или ускоряйте 
дракончиков, 
подкармливая 
их пончиками!

ЛЕТЕЛИ ДРАКОНЧИКИ
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17065

Преимущества игрыПреимущества игры

● В серии «Коллекция добрых игр» 
● Составное поле и фишки дракончиков
● Азартный игровой процесс
● Механика «ходилки» без кубика

От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 5 чел

Необычное приключение, в ко-
тором игроки смогут заглянуть 
в барсучью нору. Говорят, там 
очень чисто и уютно. Но так 
ли это на самом деле?
Весёлая игра-бродилка с ми-
лыми героями, в которой игро-
ки будут помогать барсукам 
навести в их домике полный 
порядок, а заодно соберут 
5 мини-пазлов. 

ПОЛНЫЙ ПОРЯДОК
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–17031

Преимущества игрыПреимущества игры

● В серии «Коллекция добрых игр» 
● Игровое поле в виде норы барсуков
● Обучение построению плана
● 5 деревянных мини-пазлов комнат

От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

ИГРА-ГОНКА                 ДЛЯ МАЛЫШЕЙ                С ЖИВОТНЫМИ

Сегодня день рождения у Волка! 
Друзья решили устроить сюр-
приз в его домике. Успеют ли они?
Командная игра для всей семьи.
Игроки передвигают фишки геро- 
ев по полю в поисках подарков, 
но на пути им могут встретиться 
препятствия. Для преодоления 
выполните одно из весёлых за-
даний, например, пропрыгайте 
вокруг стола. 

ВОЛК ИДЁТ!
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–12044

Преимущества игрыПреимущества игры

● В серии «Коллекция добрых игр»
● Кооперативная игра, где нет проигравших
● Весёлые задания для детей
● Рекомендовано педагогами и психологами

ДЛЯ ДЕТЕЙ         КОМАНДНАЯ         АКТИВНАЯ         С ЖИВОТНЫМИ

МЫШКИН ДОМ
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11099

Преимущества игрыПреимущества игры

● В серии «Коллекция добрых игр»
● 4 логические игры в одной коробке
● Кооперативный и соревновательный режимы
● От автора «Мышематики» Жени Кац

От 30 мин 235 × 155 × 45 ммОт 5 лет 2 – 4 чел От 15 мин 235 × 155 × 45 ммОт 4 лет 2 – 6 чел

Мышки очень любят ходить 
в гости. Главное, не перепутать 
домики, ведь они отличаются 
и цветом крыши, и формой окош- 
ка, и, внимание, хозяином дома.
Детская логическая игра на ис-
ключение признаков с милым 
оформлением. Содержит 4 ва-
рианта игры, каждый из которых 
можно сыграть в командном 
или соревновательном режиме.

ДЛЯ ДЕТЕЙ     ЛОГИЧЕСКАЯ     МЕТОД ИСКЛЮЧЕНИЯ     С ЖИВОТНЫМИПРОСТЫЕ ПРАВИЛА        С ЖИВОТНЫМИ        С ИГРОВЫМ ПОЛЕМ

ХитХитХит Хит
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От 20 мин 235 × 155 × 45 ммОт 4 лет 1 – 4 чел От 15 мин 240 × 240 × 40 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

Друзьям-пингвинам уже пора воз- 
вращаться домой, ведь солнце 
садится. Торопясь, они перепры-
гивают с льдины на льдину, пока 
быстрый поток не унёс их в от- 
крытое море.
Кооперативная игра для детей 
от 4 лет с объёмным полем, 
где вам предстоит всем сообща 
продвигать фигурки пингвинов 
по постоянно меняющемуся морю.

Храбрым океанологам пора на-
чать новое исследование. По-
смотрим, кто быстрее раскроет 
все загадки морского дна.
Развивающая игра для де-
тей с  яркими иллюстрациями, 
в  которой игрокам предстоит 
на  скорость искать определен-
ные предметы, выполняя зада-
ния разных уровней сложности.

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ВОЛЧОК!  
ПРЯЧЬ БОЧОК! 
АРТИКУЛ PG–17376

От 15 мин 240 × 240 × 50 ммОт 3 лет 2 – 4 чел

Малыши-зверята устроили прятки в парке. Волчок водит, 
значит, пора прятаться!
Соберите игровое поле из двух частей коробки. Расставь-
те картонные фигуры: дерево, горку и т. д. С двух сторон 
поставьте большие маски волка – отсюда ведущий будет 
искать всех спрятавшихся.
Теперь детям предстоит разместить деревянные фигурки 
своих животных внутри коробки так, чтобы волк их не увидел.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Коробка превращается в игровое поле
●  Подходит для малышей от 3 лет
●  Большие и красочные компоненты

ОБЪЁМНАЯ  ДЛЯ МАЛЫШЕЙКРАСИВАЯ

ХитПИНГИ СКОК
РРЦ 2190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17339

МОРЕ ВОЛНУЕТСЯ 
РРЦ 1790 РУБ

АРТИКУЛ BG–12068

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Кооперативный режим, нет проигравших
●  Коробка одновременно игровое поле
●  Крупные деревянные фишки пингвинов

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Морская тема для всех любителей воды
●  Яркое оформление в детском стиле
●  Развивает логику, внимательность и мелкую моторику

ДЛЯ МАЛЫШЕЙ        КОМАНДНАЯ       ОБЪЁМНОЕ ИГРОВОЕ ПОЛЕ     НА СКОРОСТЬ               НА ЛОГИКУ              НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ   
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ПАУТИНКА
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ BG–17029

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Командная игра, где нет проигравших
●  Правила адаптируются под возраст ребёнка
●  Учит пользоваться ножницами
●  Безопасные ножницы и 50 паутинок внутри!

Коробка с игрой превращается 
в настоящую зелёную полянку: 
поставьте травинки, натяните 
бумажную паутинку и посади- 
те на неё паучка и букашек. 
Все необходимые компонен-
ты, включая ножницы, внутри 
коробки.
Все вместе разрезайте пау- 
тинку, чтобы освободить всех 
букашек, не уронив паучка!

От 15 мин 274 × 274 × 65 ммОт 3 лет 2 – 5 чел

КУКУБУМ 
АРТИКУЛ PG–17388

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простые правила классической игры
●  Необычная упаковка в виде металлического тубуса
●  Приятные компоненты
●  Развивает ловкость и мелкую моторику

Кукушка Кики собралась высидеть 
птенцов, но она не умеет строить гнез-
да. Помогите Кики свить уютное гнездо 
и не растерять яйца.
Игра в металлическом тубусе, кото-
рый одновременно служит и игровым 
полем.  Задача игроков – вытаскивать 
деревянные палочки из импровизиро-
ванного гнезда так, чтобы не уронить 
пластиковые яйца.

От 15 мин 260 × 93 × 93 ммОт 5 лет

КОМАНДНАЯ             МЕЛКАЯ МОТОРИКА            ОБЪЁМНАЯ

2 – 5 чел

  НА ЛОВКОСТЬ              ВЕСЁЛАЯ           МЕЛКАЯ МОТОРИКА

Маленькие зверята играют на пля-
же. Но как же их разделить, чтобы 
одни плавали, а другие загорали? 
Возьмите в руки разноцветные 
заборчики и поставьте их на поле 
так, чтобы отделить одних зверят 
от других!
Каждый ход игроки будут пытаться 
выложить на поле заборчик одной 
из 5 форм, чтобы внутрь попали 
только нужные зверята.

ЗВЕРЯТА
РРЦ 2590 РУБ 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркая коробка и милые персонажи
●  Развитие пространственного мышления
●  Навык работы с геометрическими формами
●  Упрощённые и более сложные правила

НА РАЗВИТИЕ ПРОСТРАНСТВЕННОГО МЫШЛЕНИЯ        С ЖИВОТНЫМИ

От 15 мин 280 × 196 × 65 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

Озорные поросята бегут 
по  дорожке, перепрыгивая 
друг через друга. Кто окажет-
ся первым?
Игра-гонка для малышей 
с  крупными деревянными 
фишками. Соберите игровое 
поле из сегментов, кидайте 
кубик и  продвигайте вашего 
поросенка. Иногда поросята 
не прочь прокатиться на спин-
ке соседа.

БАНДА ПЯТАЧОК 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простые правила для малышей
●  Крупные деревянные фишки
●  Игровое поле можно собрать по-разному
●  Мировая классика теперь на русском языке

ИГРА-ГОНКА              ДЛЯ МАЛЫШЕЙ               ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА

От 25 мин 225 × 225 × 50 ммОт 4 лет 2 – 7 чел

Хит
РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ BG–17073 АРТИКУЛ PG–17501
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

Внимание! Срочный вылет! Звездолёт 
с космозайцами потерпел крушение! 
Скорее соберите всех космонавтов 
своего цвета и не дайте им попасть 
в зубы космических волков.
Игра для малышей от 5 лет развиваю-
щая логику, внимательность, скорость 
реакции и навык счета до трёх.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Логическая игра на поиск  
     подходящего цвета

НА СЧЁТ    КОСМОС    НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ

От 15 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

Хотите необычный букет? Легко! Но осто-
рожнее, ведь собирать цветки придётся 
с очень колючих кактусов.
Быстрая игра, где карточки тоже мо-
гут быть колючими. Смотрите вни-
мательно, с какой стороны взяться 
за них.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Важны лишь удача, интуиция 
     и умение вовремя остановиться

ВЕСЁЛАЯ       ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ        БЫСТРАЯ

От 20 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 5 чел

КОСМОЗАЙЦЫ
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–17067

ОЙ, КОЛЮЧКИ!
РРЦ 690 РУБ

АРТИКУЛ BG–11093

Высоко среди облаков есть 
сказочная страна Селестия, 
а в ней — славный город Ка-
нопея. Проявите свой талант 
в управлении воздушным 
кораблём, доберитесь до го-
родов-на-деревьях, найдите 
и спасите как можно больше 
птиц, переправив их в   без-
опасную Канопею. Ваша ко-
манда победит, если за 5 спа-
сательных миссий сможет 
спасти больше птиц, чем пой-
мают браконьеры.

От 20 мин 240 × 240 × 62 ммОт 6 лет 2 – 6 чел

НА ЛОВКОСТЬ                    КРАСИВАЯ                    КОМАНДНАЯ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Продолжение приключений в мире Селестии
●  Кооперативная игра, где нет проигравших
●  Развитие логики, тактического мышления  
     и ловкости

КАНОПЕЯ
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17352

РАЗРУШИТЕЛИ ЗАМКОВ
РРЦ 1390 РУБ

АРТИКУЛ BG–17070

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Любимая детьми тема замков, рыцарей и принцесс
●  Одновременные ходы и быстрые партии
●  Идеально для игры вдвоем

ДЛЯ ЛЮБИТЕЛЕЙ СРАЖЕНИЙ       ДЛЯ ДЕТЕЙ       ЗАМКИ И РЫЦАРИ

От 15 мин 280 × 196 × 65 ммОт 6 лет 2 – 4 чел

Юные рыцари, готовьтесь к сра-
жению! Посмотрим, чей замок 
устоит! Вперёд!
Быстрая игра для любителей 
сказочных сражений. Дети будут 
в восторге от возможности попро-
бовать себя в роли настоящего 
рыцаря.

«Полосатый принц пилит платок», 
а «малиновый кот пугает мёд» – самые 
смешные и нелепые фразы ждут вас 
в этой игре. Её девиз – читать и хохотать!
Игра предназначена для детей, кото-
рые уже могут прочитать отдельные 
слова, но ещё не готовы читать длин-
ные, сложные тексты. 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренирует навык чтения

УЧУСЬ ЧИТАТЬ     ДЛЯ ДЕТЕЙ     РАЗВИТИЕ РЕЧИ

От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 5 лет 2 – 8 чел

ТРОЙНАЯ ЧЕПУХА
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11006 

ХитХит
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На острове Удачи можно 
вырастить немного фрук-
тов, познакомиться с его 
дружелюбными обитателя-
ми и даже найти настоящий 
сундук с сокровищами.
Игра для детей и родите- 
лей, которые любят простые 
и понятные, но при этом увле- 
кательные игры с приятными 
деревянными компонентами.

Листья уже опадают, значит, 
пора делать запасы орехов, 
мёда, ягод. Работящие луго-
вые собачки стараются по-
полнить кладовку.
Кооперативная игра для всей 
семьи, где коробка является 
также игровым полем, ведь 
в  ней расположены норки, 
куда будут нырять ваши фи-
гурки луговых собачек пятка-
ми вверх.

От 20 мин 247 × 247 × 60 ммОт 6 лет 2 – 4 чел От 20 мин 240 × 240 × 70 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

ДЛЯ ДЕТЕЙ                  ДЕТЕКТИВНАЯ                  С ЖИВОТНЫМИ

ДЕТЕКТИВ КЕЙТИ 
РРЦ 1590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17361

От 25 мин 205 × 205 × 72 ммОт 7 лет 1 – 5 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Детективная игра для детей
●  Продуманный до мелочей мир зверей
●  Невероятно милые иллюстрации
●  6 увлекательных историй в одной коробке

В Тайнополисе произошло нечто странное… И теперь детек-
тиву Кейти нужна ваша помощь. Опросите жителей, проана-
лизируйте улики, выявите виновных и возвращайтесь ровно 
к пятичасовому чаепитию.
6 непохожих друг на друга историй ждут вас в коробке с игрой.

105 × 205 × 72 мм

ДЕТЕКТИВ КЕЙТИ. ПРИКЛЮЧЕНИЯ 

НА КАНИКУЛАХ 
РРЦ 990 РУБ  

АРТИКУЛ PG–17362

ДОПОЛНЕНИЕ

4 новые истории для совмест- 
ного расследования с детьми. 
Детектив Кейти снова в деле!

КОМАНДНАЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ С ЖИВОТНЫМИ

Хит

ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА         С ЖИВОТНЫМИ         ПОИСК СОКРОВИЩ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Освоить так же просто, как лото
●  Приятные на ощупь деревянные компоненты
●  Большая подарочная коробка

ОСТРОВ УДАЧИ
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17350

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая детская игра
●  Фигурки луговых собачек, как игрушки
●  Отличный подарок ребёнку

ПУШИСТАЯ ДОЛИНА
АРТИКУЛ PG–17375
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ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

АЗБУКА МУРРРЗЕ
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–17079

МЕТНИСЬ КАБАНЧИКОМ! 
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–12071

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренировка аудиального внимания
●  Знакомство со слоговой структурой слова
●  Рекомендовано логопедами и нейропсихологами
●  Деревянная ложка внутри! 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Компактный размер, удобно брать в дорогу
●  Азартный игровой процесс
●  Стильные иллюстрации выполнены с юмором

Маленькие котята очень 
любят играть в шпионов 
и даже придумали спе- 
циальный код – азбуку 
Мурррзе!
Игра основана на по- 
дсчёте количества слогов 
в словах. Каждый слог 
отбивается ударом ложки 
о стол, а число ударов 
определяет слово. Пер- 
вым угадайте загаданные 
слова и укажите на вер- 
ную карточку.

От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

Как у великана полные кар- 
маны… Интересно, что же 
хранится в карманах у доб- 
рых великанов из волшебной 
страны?
Посчитаем их богатства?
Красочная игра для детей 
на счёт и скорость реакции, 
но с интересными, особен- 
ными картами действий, 
меняющими условия игры.

По лесу гуляет милый кабан-
чик, как бы вам приманить его? 
Может, предложить вкусный 
трюфель или спелый желудь?
Простая и весёлая игра 
для  детей и взрослых, где вы 
будете играть карточки с  раз-
ными вкусностями для кабана, 
чтобы он пришел именно к вам.

КАРМАНЫ ВЕЛИКАНОВ
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11057

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Предметы и персонажи из любимых сказок
●  Развитие навыка счёта на скорость
●  Интересно играть любым составом от 2 до 6 игроков
●  Активное взаимодействие 

От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

От 20 мин 175 × 113 × 38 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

РАЗВИТИЕ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА       РАЗВИТИЕ РЕЧИ       ДЛЯ ДЕТЕЙ НА СЧЁТ             НА СКОРОСТЬ             НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ

ОХОТНИКИ
РРЦ 1290 РУБ

АРТИКУЛ BG–12035

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тренировка памяти и быстрого счёта
●  Кооперативный и соревновательный режимы
●  Забавные иллюстрации

От 30 мин 204 × 204 × 45 ммОт 6 лет 2 – 6 чел

Добро пожаловать в лед-
никовый период! Древние 
люди голодны, а значит, 
пора отправляться на охоту.
Открывайте карточки жи-
вотных и охотников. Зовите 
на подмогу соплеменников, 
чтобы изловить самую луч-
шую добычу. 
Простые правила, смешные 
иллюстрации – вот что созда-
ёт отличную семейную игру.

 ДРЕВНИЙ МИР       МЕМОРИ      АРИФМЕТИКА      КОМАНДНАЯ

Хит Хит

ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА С ЖИВОТНЫМИ  ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ
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От 20 мин 237 × 237 × 60 ммОт 6 лет 2 – 5 чел От 60 мин 210 × 152 × 35 ммОт 6 лет 1 – 6 чел

ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ ИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙИГРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ

Соберите свой зоопарк, но опасайтесь 
чёрной овечки, она оставит вас ни с чем!
Красивая карточная игра с животными.
Простой и весёлый процесс, затягиваю-
щий и детей, и взрослых.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Весёлая игра на удачу и жадность

НА УДАЧУ         АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

От 20 мин 132 × 132 × 42 ммОт 6 лет 2 – 5 чел

Захватывающая семейная логическая 
игра, в которой участникам предстоит 
ловить падающие звёзды.
Игроки одновременно стараются про-
следить превращения звёздочки. 
Их  цель – схватить осколок звезды 
нужного цвета раньше соперников!

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая и умная игра

НА СКОРОСТЬ     НА ЛОГИКУ     С КРИСТАЛЛАМИ

От 15 мин 132 × 132 × 42 ммОт 6 лет 2 – 5 чел

ЗВЕЗДОПАД
РРЦ 590 РУБ

АРТИКУЛ BG–17082 

НЕ БУДИ ДРАКОНА 
АРТИКУЛ PG–17600 

КАРТАВЕНТУРА ОДИССЕЯ: 
СОКРОВИЩЕ ЛИБЕРТАЛИИ
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–17084 

ЧЁРНАЯ ОВЕЧКА
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11081 

Вы – команда искателей при-
ключений, что забрели в  пе-
щеру, где  спит дракон. Ис-
следуйте его сокровищницу, 
но не разбудите стража!
Кооперативная игра, в  кото-
рой игрокам предстоит объе-
динить свои усилия, а также 
напрячь память. А от объём-
ного спящего дракона будут 
в восторге и дети, и взрослые.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Командная игра, где нет проигравших
●  Объёмная фигура дракона
●  Тренирует память и умение договариваться

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Много художественного текста
●  Интересная история про пиратов
●  Содержит образовательный элемент

                         

КОМАНДНАЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ ОБЪЁМНАЯ ИГРА-ИСТОРИЯ ПРИКЛЮЧЕНИЕ КОМАНДНАЯ

Ваша судьба – море. Кем же вы  
станете? Пиратом? Отважным мо-
реплавателем?
Повествовательная игра, где вы 
сами выбираете, что будет делать 
ваш персонаж и что его будет ждать 
дальше. Но пойти другим путём вы 
можете, только начав игру заново.
Игра открывает линейку игр «Кар-
тавентура Одиссея» – специаль-
ной версии серии «Картавентура», 
адаптированной для детей.

КВЕСТ      ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ      СОЛО-РЕЖИМ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Поможет необычно вручить подарок

От 45 мин 197 ×  105 × 37 ммОт 8 лет 1 – 6 чел

Настольная игра-квест со множе-
ством логических задачек и хитрых 
загадок.
Добро пожаловать в уютный кото-
дом, в котором, однако, творятся 
странные вещи. Перед вами 7 комнат 
и колода карт-заданий. Перемещайтесь 
из комнаты в комнату, ищите подсказки 
и решайте головоломки. От ваших отве-
тов зависит финал игры.

КОТОКВЕСТ 
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–12032 
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КАРМАННЫЕ ИГРЫ

От 15 мин 75 × 67 × 25 ммОт 5 лет 2 – 4 чел

Вычислите тайную букву других игроков 
и не дайте отгадать свою.
2 комплекта карточек для игры на рус- 
ском и английском языках.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Дедуктивная игра
●  Развитие речи

От 15 мин 75 × 67 × 25 ммОт 10 лет 3 – 6 чел

БУКВЫ
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11042 

От 3 лет От 15 мин 75 × 67 × 25 мм2 – 4 чел

ЧЕЙ ХВОСТ?
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11051

МЫШКИ В РЯД
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–12024 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Развитие памяти
●  3 режима игры

У кого какой хвост? Запоминайте карточки
с животными, ищите совпадения по типам
хвостов, выполняйте задания – и победа
достанется именно вам!

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Любимые крестики-нолики
     с новым сюжетом

Первым выложите в один ряд 10 мышек 
своего цвета или 10 кусочков их люби- 
мой еды.
Но будьте внимательны, ведь соперни-
ки тоже стараются победить.
Чьи мышки окажутся проворнее?

От 15 мин 75 × 67 × 25 ммОт 5 лет 2 – 5 чел

Спасайте маленьких динозавриков, от-
крывая по одной карточке. Если вам 
попадутся одинаковые динозаврики, вам 
придётся пропустить ход. Открыть ещё 
одну карточку или остановиться?!

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тема динозавров

От 10 мин 75 × 67 × 25 ммОт 4 лет 2 – 4 чел

ДИНОМИР
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11054 

От 6 лет От 15 мин 75 × 67 × 25 мм2 – 6 чел

ХВАТЬ!
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11030

ПОДАРОЧКИ
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–12021 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркая и радостная

Озорные белки вовсю готовятся к зиме.
Обменивайтесь припасами, используй-
те особенности каждой белки и первым 
соберите пять одинаковых карт.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Развитие памяти

Весёлое соревнование по поиску подар- 
ков. Соберите все подарки из своего 
списка желаний, кидая кубик и запоминая, 
где что лежит. Главное, не открывайте 
пустую коробку!

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Развитие словарного запаса

От 20 мин 75 × 67 × 25 ммОт 5 лет 2 – 6 чел

СЛОВО 

НЕ ВОРОБЕЙ
РРЦ 290 РУБ

АРТИКУЛ BG–11007
Весёлая игра, в которой сочиняются 
сказки, оживают персонажи и крыла-
тые выражения. В удобной коробочке 
скрываются 60 карточек с самыми раз-
ными картинками! Дайте волю своему 
воображению.

ДЕДУКЦИЯ

ИГРА В СЛОВА

ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

КРЕСТИКИ-НОЛИКИ

ДЛЯ ДЕТЕЙ

С ЖИВОТНЫМИ

МЕМОРИ

С ЖИВОТНЫМИ

КОМАНДНАЯ

РАЗВИТИЕ РЕЧИ

ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

ИГРА В СЛОВА

МЕМОРИ

С ЖИВОТНЫМИ

ДЛЯ ДЕТЕЙ

МЕМОРИ

ДЛЯ ДЕТЕЙ

С КУБИКОМ

С ЖИВОТНЫМИ

НА ЛОГИКУ

В ДОРОГУ

Хит

Хит
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ
 ДИНОЗАВРЫ               АТМОСФЕРА НАСТОЯЩИХ РАСКОПОК

От 60 мин 295 × 295 × 70 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

Дракон проснулся, теперь ваша задача – победить его любой 
ценой! Четыре стихии, четыре героя и полный мир сокровищ, 
ловушек и опасных монстров ждут вас!
Понятная простая механика дополнена уникальными свой-
ствами персонажей и многочисленными возможностями: ку-
пить оружие, создать амулет, победить монстра, приручить 
существо своей стихии, переместиться через портал. Огром-
ное шестичастное поле, заставленное фигурками монстров, 
внушает непреодолимое желание сыграть и победить!

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простая механика «кинь-двинь»  
   с возможностью улучшения персонажа
●  Огромное поле и куча фигурок монстров
●  Атмосферная игра-приключение в стиле фэнтези

С КУБИКОМ ПРИКЛЮЧЕНИЕ ИГРА-ХОДИЛКА

ДИНОКОСТИ
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17353

Преимущества игрыПреимущества игры

●   Создаёт атмосферу настоящих раскопок  
    с костями динозавров
●   Потрясающие компоненты
●   Настраиваемая сложность игры

От 40 мин 150 × 200 × 66 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

Попробуйте себя в роли ар-
хеолога, старающегося раско-
пать как можно больше костей 
динозавров.
Ваша цель – разделить плиту 
на части так, чтобы собрать 
как можно больше целых ске-
летов динозавров!
Найдёте ли вы скелет тиран-
нозавра и залежи янтаря? За-
точите ваше долото – пришло 
время настоящих раскопок!

Приготовьте ваши фотоаппа-
раты, чтобы успеть поймать 
в объектив тигра, газель, слона 
или даже йети. Сделайте свой 
идеальный кадр!
Каждый игрок выкладывает 
карты в коробку, изображаю-
щую фотоаппарат. В каждой 
карте есть несколько окошек. 
Всё, что попадет в них, – ваши 
кадры.

ЖИВОЙ КАДР 
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17365

Преимущества игрыПреимущества игры

●   Необычная механика накладывания карт 
     с круглыми окошками
●   Симпатичные животные, любимые детьми
●   Развитие пространственного мышления и глазомера

От 20 мин 181 × 131 × 65 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

С ЖИВОТНЫМИ           НЕОБЫЧНАЯ МЕХАНИКА            ГЛАЗОМЕР

ДРАКОНОБОРЦЫ   
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ BG–17076
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СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

КЛАНЫ И СЛАВА
АРТИКУЛ PG–17392

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра с иллюстрациями      
     знаменитого Михаэля Менцеля

От 10 лет От 20 мин 175 × 113 × 38 мм3 – 4 чел

Участникам предстоит играть на взят-
ки картами с изображениями 4 видов 
китов: косаток, нарвалов, синих китов 
и кашалотов. Каждый раз, используя бо-
нусы, вы сможете повлиять на ход игры.
Компактная настольная игра для всех, 
кто любит морских животных.

Возьмите на себя роль одного из во-
ждей шотландских кланов. Попробуйте 
усилить свой клан, повлияв на реше-
ние совета.
Игра в семейном стиле с приятными 
иллюстрациями, понятными правила-
ми и качественными компонентами.

КОЗЫРНЫЕ КИТЫ
РРЦ 890 РУБ

АРТИКУЛ BG–11122 
С ЖИВОТНЫМИ         МЕХАНИКА СТАВОК ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ ПОНЯТНЫЕ ПРАВИЛА

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Понравится любителям  
    морской темы

Преимущества игрыПреимущества игры

	 ●  Простая игра с механикой  
    сброса карт

От 30 мин 132 × 132 × 42 ммОт 8 лет 2 – 6 чел От 20 мин 185 × 137 × 50 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

Избавьтесь от всех карт злыдней, 
что пытаются проникнуть в кладовую 
дракона Кина. Но это будет не так про-
сто, ведь у каждого злыдня свой харак- 
тер и особое свойство.
Защитите кладовую дракона!

КЛАДОВАЯ ДРАКОНА
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–11048 

ЧАКРА
РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17058

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Семейная игра без открытого конфликта
●  Потрясающее оформление
●  Включает дополнение «Инь и Ян»

От 30 мин 240 × 240 × 40 ммОт 8 лет 1 – 4 чел

Семейная настольная игра 
на передвижение красивых 
кристаллов энергии по план- 
шету с целью составить 
выигрышные комбинации 
и гармонизировать чакры. 
Игра детально проработа-
на, поэтому вы получите как 
тактильное удовольствие 
от кристаллов энергии, так 
и визуальное от общей сти-
листики.

Добро пожаловать в мастер-
скую, где мы создадим ве-
ликолепный квилт!
Доставайте из мешочка каран- 
даши-иголки, раскрашивайте 
клеточки своего стёганого кви- 
лта, чтобы получить как можно 
больше бонусов и победных 
очков.
Карандаши внутри!

КВИЛТ 
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–12053

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Пять видов бумажных полей с разными рисунками
●  Большое разнообразие применяемых тактик
●  Российская разработка

От 30 мин 204 × 204 × 45 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

   РОЛ-Н-РАЙТ          КАРАНДАШИ ВНУТРИ           ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ   КРАСИВАЯ          МЕДИТАТИВНЫЙ ПРОЦЕСС          СОЛО-РЕЖИМДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ
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Преимущества игрыПреимущества игры

●  Эмоциональные партии
●  Полукооперативная игра: один против команды
●  Эффектное оформление коробки

ОДИН ПРОТИВ КОМАНДЫ ОБЪЁМНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ

КРУГОСВЕТНАЯ  
ЭКСПЕДИЦИЯ 
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17371

От 40 мин 298 × 298 × 50 ммОт 8 лет 2 – 6 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Огромное поле в виде карты мира
●  Семейная игра до 6 участников
●  Игроки узнают много нового о мировых  

достопримечательностях
●  Известный автор Вольфганг Крамер

Сразу три экспедиции одновременно отправляются в путь 
из Северной Европы. Участники стремятся попасть в самые 
интересные уголки мира. Каждый игрок принимает участие 
во всех трёх экспедициях и старается повлиять на их марш-
рут, чтобы достичь своих целей и заработать победные очки.
Большое игровое поле в виде карты мира и множество карт 
с  разными достопримечательностями помогут познакомить 
детей с географией в увлекательной форме.

ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ С ПОЛЕМ

ПОГОНЯ. ПОЛИЦИЯ 
ПРОТИВ УГОНЩИКА
РРЦ 2190 РУБ

АРТИКУЛ PG–17342

От 20 мин 284 × 284 × 65 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

ЭКСПЛОРА
АРТИКУЛ PG–17601

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простые для освоения правила
●  Настоящее приключение в коробке
●  Красивые иллюстрации 

ПРИКЛЮЧЕНИЕ МЕХАНИКА СТАВОК

Внимание всем постам! Уг-
нан красный автомобиль! 
Поднять все вертолёты 
в воздух!
Одному из игроков предсто-
ит примерить на себя роль 
ловкого угонщика. Он пря-
чет машину под   зданиями 
и каждый ход перемещает-
ся. Остальные игроки сооб-
ща отвечают за вертолёты, 
которые могут проверять 
здания в поисках угонщика.

Кто сказал, что Эльдорадо 
не  существует! Пора доказать 
обратное!
Соберите лучшую команду, что-
бы отправить в экспедицию. За-
работайте денег на исследова-
ниях, но, главное, постарайтесь 
найти такие места как Авалон 
или Шангри-Ла.

От 30 мин 220 × 160 × 45 ммОт 9 лет 2 – 4 чел

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Хит
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ИЗОМАГИЯ
РРЦ 2190 РУБ

АРТИКУЛ BG–17026

Познакомьтесь с изомагией – таинственным магическим ри-
сованием на небе, в воде и даже в снах.
Каждый игрок получает планшет со множеством изображе- 
ний-ингредиентов. Затем открывается карта заклинания, 
показывающая, какие именно ингредиенты надо соединить 
линией.
Не бойтесь! Смело рисуйте на планшете, ведь в конце раун-
да линии можно будет стереть как по волшебству!
Нарисовали? Теперь попробуйте угадать, что изображено. 
Ведь это самое интересное.

От 20 мин 240 × 240 × 40 ммОт 8 лет 1 – 8 чел

НА ВООБРАЖЕНИЕ

НА РИСОВАНИЕ

НА ВНИМАТЕЛЬНОСТЬ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Рисование по точкам, но с угадыванием результата
●  184 оригинальных изображения! С ответами в конце правил
●  Соревновательный, кооперативный и комадный режимы

ДОПОЛНЕНИЕ

123 × 83 × 35 мм

128 новых рисунков для любимой игры!

На лугу распускаются краси-
вые цветы, настало время 
пчёлам собрать нектар.
Игроки будут сами формиро- 
вать поле в виде цветущего 
луга, по которому переме- 
щается деревянная фигурка  
пчелы, собирающая нектар 
с цветков. Пчела одна на всех, 
поэтому следите за её по-
лётом, чтобы не оказаться 
в невыгодном для вас угол- 
ке поля.

Пришло время отправить 
своих пчёл на строительство 
нового улья. Собирайте мёд, 
расширяйте улей и сделайте 
свою пчелу королевой.
Игроки будут строить общее 
игровое поле, причём раз-
мещать тайлы можно как 
в одной плоскости, так и друг 
на друга. Быстрая игра с  не-
большим, но достаточно 
ощутимым взаимодействи-
ем игроков.

МЕДОВЬЕ
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17356

ДИКИЙ УЛЕЙ 
АРТИКУЛ PG–17602

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая тактическая игра
●  Составное поле в виде цветущего луга
●  Отлично подходит для игры в кругу семьи

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Многоуровневое составное игровое поле
●  Деревянные фишки пчёл
●  Семейная игра с небольшим уровнем взаимодействия

От 30 мин 208 × 208 × 55 ммОт 8 лет 2 – 4 челОт 25 мин 260 × 260 × 50 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ             КРАСИВАЯ             СОСТАВНОЕ ПОЛЕ    СОСТАВНОЕ ПОЛЕ                     ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

Хит

ИЗОМАГИЯ:
ДОПОЛНЕНИЕ №1
РРЦ 690 РУБ

АРТИКУЛ BG–12074

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ
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СЕЛЕСТИЯ 
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17014 От 30 мин 205 × 205 × 72 ммОт 8 лет 2 – 6 чел

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая игра с объёмным летающим кораблём
●  Игра на удачу и эмоциональный интеллект
●  Понравится и семье, и компании друзей

Атмосферное приключение, полное непростых испытаний. 
Станьте капитаном воздушного судна, проведите его через 
все препятствия, откройте города и ищите сокровища! 
Поверят ли вам пассажиры или сойдут на берег? Чем 
дольше продлится путешествие, тем дороже будут най-
денные сокровища.
В этой игре у всех участников есть общая цель, но победи-
тель к концу партии будет только один.

ВОЛШЕБНАЯ                   ТАКТИЧЕСКАЯ                   С КУБИКАМИ

СЕЛЕСТИЯ:
БУНТ НА КОРАБЛЕ 
РРЦ 690 РУБ

АРТИКУЛ PG–11008

90 × 60 × 15 ммДОПОЛНЕНИЕ

Объёмная сборная шлюпка и 10 но-
вых специальных карт.

СЕЛЕСТИЯ:
РУКА ПОМОЩИ 
РРЦ 590 РУБ

АРТИКУЛ PG–11007

90 × 60 × 15 ммДОПОЛНЕНИЕ

Модульное дополнение из 4 частей. 
32 новые карты.

ГЕМБЛО
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ PG–15001

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Эффектные прозрачные фишки, похожие на леденцы
●  Выверенный баланс как для 2, так и 6 игроков
●  Простые правила, но мозголомный процесс

От 20 мин 350 × 305 × 67 ммОт 6 лет 1 – 6 чел

Гембло тренирует логику, 
пространственное мышле- 
ние и учит искать выход 
из нестандартных ситуаций.
Захватывайте территорию, 
блокируйте фигурки сопе- 
рника, ищите лазейки 
для своих элементов. С каж-
дым ходом напряжённость 
на поле возрастает. 

МОРСКИЕ ДРАКОНЫ
АРТИКУЛ PG–17384

Преимущества игрыПреимущества игры

●  244 деревянные фишки
●  Большое игровое поле
●  Необычные иллюстрации Уберсона Сантьягу

От 30 мин 260 × 260 × 60 ммОт 8 лет 2 – 5 чел

ЛОГИЧЕСКАЯ            

Морские драконы охра-
няют спокойствие вод 
от  дерзких мореплавате-
лей. Пиратским судам су-
ждено оказаться на дне.
Игроки будут заполнять 
поле своими драконами, 
выстраивая их, как фигу-
ры тетриса. Выполните 
как можно больше миссий, 
чтобы набрать больше 
сокровищ и стать лучшим 
стражем морей и океанов.

ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ ПРОСТРАНСТВЕННОЕ МЫШЛЕНИЕПРОСТРАНСТВЕННОЕ МЫШЛЕНИЕ

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Хит

Хит

АБСТРАКТ
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Вы – феодал, и именно от вас 
зависит будущее ваших зе-
мель. Будете ли вы развивать 
сельское хозяйство, возво-
дить роскошные дворцы или 
проводить ярмарки для своих 
подданных? Какой бы путь 
вы не избрали, каждый ход 
добавляйте в своё владение 
по  одной новой области, что-
бы стать самым влиятельным 
лордом.

Станьте одним из строи-
телей нового города Пан-
тикапей на берегу Таври-
ды. Возводите акведуки, 
сторожевые башни, дома 
и, конечно, храмы, ведь ка-
кой греческий город без по-
кровительства богов?
Тактическая семейная 
стратегия на создание 
многоуровневого поля 
с  приятными компонента-
ми и исторической темой.

СРЕДНИЕ ВЕКА
АРТИКУЛ PG–17380

ПАНТИКАПЕЙ
АРТИКУЛ BG–17091

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Семейная бесконфликтная игра
●  Красивое оформление в стиле космоса
●  Приятные компоненты

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Потрясающее оформление
●  Тактическая игра с недолгим процессом
●  Переиздание игры Majesty, ставшей классикой

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тактическая игра полностью отечественной разработки
●  75 деревянных компонентов
●  Размещение полимино

От 30 мин 257 × 257 × 60 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

От 30 мин 274 × 190 × 65 ммОт 10 лет 2 – 5 чел От 30 мин 240 × 240 × 40 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

Семейная настольная игра на построение созвездий. Полу-
чайте необходимые звёзды, размещайте их на своём игро-
вом поле галактики и выполняйте различные цели, чтобы 
получить наибольшее количество победных очков.
Медитативная игра на сбор красивых созвездий, которые 
принесут вам победу в зависимости от карт заданий. 

КОСМОС ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ КРАСИВАЯ

КРАСИВАЯ ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ БЫСТРАЯ ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ         МНОГОУРОВНЕВОЕ ПОЛЕ

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

НЕБУЛА
АРТИКУЛ PG–17382

Светится в темноте!
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АЛЬГАМБРА  
АРТИКУЛ PG–17700

КРАСИВАЯ МИРОВАЯ КЛАССИКА ТАКТИЧЕСКАЯ

От 40 мин 295 × 295 × 60 ммОт 8 лет 2 – 6 чел

Воссоздайте легендарную Альгамбру – город в Гранаде. 
Выступите в качестве архитекторов, что разбивают сады, 
возводят беседки, строят башни и укрепляют стены.
Семейная игра, выпущенная в Германии в 2003 году нако-
нец-то в России. Классика семейных настольных игр.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Мировая классика семейных игр
●  Более 10 номинаций в разных странах
●  Понятный игровой процесс CITY COLLECTION ГАМБУРГ

АРТИКУЛ PG–17702

274 × 190 × 65 мм

Первая игра в серии го-
родов от известного ав-
тора Штефана Фельда.
Переиздание известной 
игры «Брюгге».

Впервые легендарные игры немецкого издательства 
Queen Games буду выпущены на русском языке. 
Первыми станут самые известные игры семейной катего-
рии, получившие множество премий. А также необычная 
коллекция игр-городов от автора Штефана Фельда.
Наконец-то российским игрокам удастся поставить на пол-
ку классику настольных игр. Локализованные, но  ориги-
нального качества.

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Большое игровое поле
●  Признанная классика во всем мире
●  Немецкое качество настольных игр

СТРОИТЕЛИ КОРОЛЕВСТВ
АРТИКУЛ PG–17701

От 45 мин 295 × 295 × 80 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

ТАКТИЧЕСКАЯ СЕМЕЙНАЯ СОСТАВНОЕ ПОЛЕ

Постройте своё королевство, процветающее и богатейшее.
Игроки будут размещать свои поселения на разных типах 
местности, чтобы выполнять цели и набирать победные 
очки.
Игра получила множество премий, в том числе престиж-
ную Игру года (Spiel des Jahres) в Германии в 2012 году. 

2012
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Обнаружен новый континент, 
населённый загадочными су-
ществами – изучите их все!  
В процессе игры вы будете 
использовать фишки, похо-
жие на  домино, для выбора 
координат ячейки с интере-
сующей вас картой. А затем 
из полученных карт состав-
лять наборы.

Греческая тематика и яркие 
компоненты. Найдите новый 
остров для жителей тонущей 
Атлантиды!
Семейная игра  с исследова-
нием территорий, построй-
кой зданий, получением цен-
ного орихалка и,  конечно, 
сражениями с  мифическими 
существами. 

ОРИХАЛК
РРЦ 3690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17354

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Тематика Древней Греции
●  Создание собственного острова из различных  
     тайлов местности

ВИВАРИЙ
РРЦ 1990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17370

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Стильные иллюстрации
●  Механика выбора карт с учётом их координат на столе
●  Сбор сетов (наборов) для получения очков

От 45 мин 295 × 295 × 70 ммОт 10 лет 2 – 4 челОт 30 мин 160 × 230 × 52 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

От 60 мин 295 × 295 × 100 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

С ЖИВОТНЫМИ       ПРИЯТНЫЕ КОМПОНЕНТЫ       СБОР СЕТОВ/НАБОРОВ

145 × 145 × 35 мм

ОЛЬТРЕ: ПО КОНЯМ
РРЦ 1610 РУБ

АРТИКУЛ PG–17393

Хит

КООПЕРАТИВНАЯ СЦЕНАРНАЯ МНОГО КОМПОНЕНТОВ

145 × 145 × 35 ммДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ

3 летописи, 15 карт событий,  
новый тип карт скакунов и другие  
компоненты.

ИГРА-ГОНКА СОСТАВНОЕ ПОЛЕ ТАКТИЧЕСКАЯ

СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ СЕМЕЙНЫЕ ИГРЫСЕМЕЙНЫЕ ИГРЫ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Большая подарочная коробка
●  Богатая комплектация, сравнимая с проектами  
     кикстартера
●  Простые правила, но глубокий игровой процесс

ОЛЬТРЕ
РРЦ 5690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17336

ОЛЬТРЕ: МЁРТВЫЕ И ЖИВЫЕ

4 летописи, 6 миссий, новый тип  
карт хворей и другие компоненты.

Кооперативная сюжетная игра о путешествиях и подви-
гах рейнджеров вымышленного средневековья. Игрокам 
предстоит защищать мирное население, строить укре-
пления и справляться с бедствиями.
В игре несколько летописей, каждая из которых имеет 
свой сюжет. Финал зависит только от ваших действий. 
Параллельно с основной историей рейнджерам предстоит 
выполнять и отдельные миссии.

РРЦ 1610 РУБ

АРТИКУЛ PG–17349
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ИГРЫ ДЛЯ ДВОИХ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Противоборство клана кошек
     и собак в призрачном мире

RIP
РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–11111 

МЕХАНИКА СТАВОК ТАКТИЧЕСКАЯ

ОПАЛ
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–17037 

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Переиздание классической
     игры «Сердце дракона»

Опал – это волшебный камень цвета 
морских глубин. С его помощью злая 
ведьма превратила дракона Азуру 
в гигантскую статую. 
Быстрая дуэльная игра, в которой вам 
предстоит собрать как можно больше 
победных очков, обменивая карты 
из руки на карты с поля.

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ      ТАКТИЧЕСКАЯ

От 20 мин 210 × 152 × 52 ммОт 8 лет 2 чел От 8 лет От 15 мин 214 × 154 × 38 мм2 чел

Два клана призраков ведут борьбу 
за особняки и замки. Используйте свои 
карты с умом, ведь победит самый 
хитрый!
Быстрая тактическая игра для двух 
участников. Отправьте своих призра-
ков в битву, чтобы напугать оппонента 
и захватить лучшие особняки в городе.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Компактная игра с ярким
     оформлением Венсана Дютре

От 20 мин 175 × 113 × 38 ммОт 12 лет 2 чел

ПОРТРЕТ ЁКАЯ 
РРЦ 690 РУБ

ЯРКОЕ ОФОРМЛЕНИЕ КОМПАКТНАЯ

В священном лесу живут загадочные 
ёкаи. Ещё никому не удавалось сде-
лать портрет хотя бы одного из них. 
Но, может, именно вам улыбнётся 
удача?
Собирайте наборы из карт ёка-
ев, чтобы получить преимущество 
перед соперником, разыгрывайте 
особые свойства карт и планируйте 
свои ходы.

От 14 лет От 45 мин 262 × 262 × 70 мм1 – 2 чел

РОАНОК: ОХОТА НА ВЕДЬМ 
АРТИКУЛ PG–17358

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Ассиметричный геймплей
●  Активное противостояние
●  Можно собирать собственную колоду

Америка, 1587 год. В поселении Роанок творится страшное. Ходят слухи, что 
здесь появилась могущественная ведьма. Охотнику на ведьм предстоит найти 
среди 9 подозреваемых истинное зло.
Дуэльная ассиметричная карточная игра, в которой один из участников возьмёт 
на себя роль ведьмы, а второй – охотника на ведьм. 

АССИМЕТРИЧНЫЕ РОЛИ КОЛОДОСТРОЕНИЕ

ДОПОЛНЕНИЕ

Добавляет новый игровой ресурс под на-
званием «Мрак» и по 25 новых карт для ка-
ждой из сторон в двух экземплярах.

РОАНОК:  
ПО ТУ СТОРОНУ ИЗГОРОДИ 
АРТИКУЛ PG–17359

ДОПОЛНЕНИЕ

Дополнительный набор  
из 16 новых карт для ка-
ждой колоды.

РОАНОК:

СЛЕДЫ ДРЕВНИХ 
АРТИКУЛ PG–17360

АРТИКУЛ BG–11114
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ДЕТЕКТИВЫ,
ИГРЫ-ИСТОРИИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Интересные сюжеты, в центре которых сами игроки
●  Серия игр, которая будет расширяться
●  Легко начать игру: просто откройте первую карту
●  Каждая игра переносит в разные уголки мира

ИГРА-ИСТОРИЯ                     ПРИКЛЮЧЕНИЕ                     ИГРА, КАК КНИГА

От 60 мин 132 × 132 × 42 ммОт 14 лет 1 – 6 чел

Необычное приключение, увлекающее, как хороший 
роман. Переверните карту и путешествие начнётся. 
Серия игр, включающая уже 6 игры, каждая из которых 
рассказывает о разных эпохах и странах. 

КАРТАВЕНТУРА.
ЛХАСА
РРЦ 850 РУБ

АРТИКУЛ BG–11075

Экспедиция на Тибет в  поис-
ках Александры Давид-Неэль, 
1916 год.

КАРТАВЕНТУРА. 
ОКЛАХОМА
РРЦ 850 РУБ 

АРТИКУЛ BG–12080

Путешествие по Дикому западу 
в роли беглого  Басса Ривза, 
1854 год.

КАРТАВЕНТУРА 
ГОЛЛИВУД
РРЦ 850 РУБ

АРТИКУЛ BG–17086

В поисках лучшей жизни и ле-
генды Чарли Чаплина, США, 
1920-е годы.

КАРТАВЕНТУРА. 
КАРАВАНЫ
РРЦ 850 РУБ 

АРТИКУЛ BG–12092

Приключение на Шёлковом 
пути по следам Ибн Батуты, 
1331 год.

КАРТАВЕНТУРА 
ВЕРСАЛЬ
РРЦ 850 РУБ

АРТИКУЛ BG–17088

В роли Жюли д’Обиньи вы-
берите свой путь и своё сча-
стье, 1687 год.

КАРТАВЕНТУРА. 
ВИНЛАНД
РРЦ 850 РУБ

АРТИКУЛ BG–11078

Приключение в мире викин-
гов по следам Эрика Рыжего, 
985 год.

СЛЕДСТВИЕ.
ВЕДЁТ КЛЭР  
ХАРПЕР

Преимущества игрыПреимущества игры

●  В каждой коробке по 3 больших приключения, дарящих 
     удовольствие на 6 и более часов игрового времени
●  Стильный детектив в духе романов Агаты Кристи
●  Много художественного текста, погружающего в атмосферу игры

ДЕТЕКТИВ                     В СТИЛЕ АГАТЫ КРИСТИ                     ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

От 90 мин 272 × 187 × 65 ммОт 14 лет 1 – 6 чел

Детективная игра, где только от вас зависит 
по какому пути пойдёт следствие. Изучите улики, 
расспросите свидетелей и раскройте тайну… 

РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17332

СЛЕДСТВИЕ.  
ДЕТЕКТИВЫ-РЕПОРТЁРЫ 
АДЕЛЬ И НЕВИЛЛ
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17387

СЛЕДСТВИЕ.
БЕСКОНЕЧНОЕ  
РАССЛЕДОВАНИЕ
РРЦ 2590 РУБ

АРТИКУЛ PG–17355
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Преимущества игрыПреимущества игры

●  Большое количество игровых компонентов
●  Необычная тематика игры 
●  Автор – известный геймдизайнер Элизабет Харгрейв

С КУБИКАМИ ИГРОВОЕ ПОЛЕ

ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ
АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ        СОСТАВНОЕ ПОЛЕ         ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

От 40 мин 290 × 290 × 70 ммОт 14 лет 2 – 5 челОт 75 мин 290 × 290 × 70 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

От 60 мин 295 × 295 × 70 ммОт 14 лет 1 – 4 чел

ПЛЕМЕНА ВЕТРА
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17364

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычная механика, где сила вашей карты зависит 
     от карт противников
●  Иллюстрации известного художника Венсана Дютре
●  Понятные правила, захватывающий процесс

ВОЛКИ 
РРЦ 4490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17363

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Эффектная игра от обложки до наполнения
●  Составное игровое поле
●  Активное взаимодействие игроков

НЕОБЫЧНАЯ МЕХАНИКА         ЯРКИЕ ИЛЛЮСТРАЦИИ        ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

Красивая стратегическая 
игра с довольно необычной 
механикой розыгрыша карт. 
Сила эффекта карт зависит 
от того, какие карты на руках 
у ваших противников.
В игре много красивых ком-
понентов: планшеты игроков, 
тайлы леса, карты стихий, де-
ревянные фишки наездников 
ветра и святилищ.

Примите участие в уникальном эксперименте, проходив-
шем в 1958 году в Новосибирске. Ваша задача – вывести 
потомство одомашненных лис, скрещивая между собой 
самые дружелюбные особи.
Необычная игра, где вы на самом деле сможете почув-
ствовать дух эксперимента по генетическому отбору. 
Средний уровень сложности, но потрясающее погруже-
ние в тему.

ЭКСПЕРИМЕНТ.  
ДОМАШНИЕ ЛИСЫ
АРТИКУЛ PG–17372

ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ

Стратегическая игра, где вам 
предстоит возглавить стаю 
волков: добывать дичь, 
призывать к себе одино-
ких волков, строить логова 
и бороться с другими стаями 
за контроль над территори-
ями. Кто знает, возможно, 
благодаря непревзойдён-
ным охотничьим инстинктам 
и хитрости именно ваша 
стая будет доминировать 
над другими к полнолунию.

Хит

40 41



ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

СОСТАВНОЕ ПОЛЕ АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

От 25 мин От 25 мин228 × 158 × 50 мм 298 × 298 × 70 ммОт 10 лет От 12 лет1 – 5 чел 2 – 4 чел

ВАМПИРЫ У ВОРОТ 
АРТИКУЛ PG–17381

КОРПОРАЦИЯ ЗЛО
АРТИКУЛ PG–17378

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Возможность влиять на игру противников
●  Стильный арт иллюстраций
●  Быстрые и эмоциональные партии

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Механика «построения мешка»
●  Режим команда на команду
●  Богатая комплектация

С наступлением темноты деревню 
окружает нечисть. Устоят ли ваши 
укрепления до наступления утра?
Игроки строят свою деревню, чтобы 
сдержать несколько волн напада-
ющих вампиров, ведьм и  оборот-
ней, численность которых зависит 
от выбора ваших соседей.

Создайте лучшую команду 
по устрашению… людей! 
Да-да, сыграйте за команду 
монстров.
Необычная игра с механи-
кой «построения мешка». 
Кроме классического сорев-
новательного режима есть 
особый режим, когда 2 игро-
ка работают командой.

От 40 мин 223 × 223 × 60 ммОт 14 лет 2 – 4 чел

Выступите в роли охотников за удивительными суще-
ствами из различных мифологий. Приручите дракона, 
покорите водного духа, подружитесь с фениксом.
Изящная механика выбора и розыгрыша карт делают 
каждую партию уникальной.

МИФОЛОГИЯ СБОР НАБОРОВ/СЕТОВ КРАСИВАЯ

ДОЛИНА ВЕЧНОСТИ 
АРТИКУЛ PG–17385

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Множество артов разных мифологических существ
●  Изящная механика выбора карт и возможности  
    их применения
●  Высокая реиграбельность

ТЕМАТИКА ФЭНТЕЗИ КОМАНДА НА КОМАНДУ
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ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

Хорошо жить в Ратаполисе, 
если вы представитель семей- 
ства грызунов. Днём можно 
отсыпаться в разных укром- 
ных уголках, а ночью – выходить 
в город, чтобы полакомиться 
всякими вкусностями.
Но в городе вдруг появился 
охотник Балтус вместе со сво- 
ими котами – грозой всего 
крысиного рода! Не попади- 
тесь им в лапы!

РАТАПОЛИС
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17357

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное взаимодействие между игроками
●  Одновременное планирование действий
●  10 сценариев в дополнении к базовой игре

От 45 мин 293 × 293 × 62 ммОт 10 лет 2 – 6 чел

ДЕРЕВЯННЫЕ
КОМПОНЕНТЫ 

От 45 мин 129 × 82 × 174 ммОт 14 лет 1 – 5 челОт 45 мин 219 × 219 × 60 ммОт 12 лет 1 – 7 чел

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР:
КРИЗИС И ПРОЦВЕТАНИЕ
РРЦ 2490 РУБ

АРТИКУЛ PG–17330 

От 14 лет От 45 мин 249 × 249 × 67 мм1 – 5 чел

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР:
ПРАЗДНОСТЬ И УПАДОК
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17340

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР: 

ВОЙНА ИЛИ МИР
РРЦ 1690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17344

ЭТОТ БЕЗУМНЫЙ МИР 
РРЦ 3990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17327

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Простая в освоении игра с разными тактиками, глубиной и процессами
●  Богатая комплектация, включающая особые пластиковые кубики
●  Отлично масштабируется для 2 – 5 игроков

СТРАТЕГИЧЕСКАЯ                 С МЕХАНИКОЙ ДРАФТА                 СОЛО-РЕЖИМ

Новый тип карт и возможность играть 
всемером.

Первое сюжетное дополнение в стиле 
легаси.

Сюжетное дополнение из 6 сценариев, 
с большим количеством контента.

ДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ

АКТИВНОЕ
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 

СОСТАВНОЕ
ИГРОВОЕ ПОЛЕ 

От 45 мин 290 × 290 × 70 ммОт 12 лет 1 – 5 чел

Игроки возглавляют одну 
из 5 империй и стараются 
привести её к процвета- 
нию. Для достижения цели 
они выбирают карты, накапливают ресурсы, строят здания, армию, делают 
открытия и выполняют социальные проекты. Это игра для опытных игроков 
с механиками драфта и создания карточного движка.
Игра создана в стиле ретрофутуризма и содержит огромное количество ори-
гинальных иллюстраций.

ПОСЛЕ НАС
АРТИКУЛ PG–17379

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Иллюстрации известного художника Венсана Дютре
●  Механика колодостроения
●  Соло-режим для одного игрока

Человечество давно вымерло, 
остались только обезьяны, кото-
рые приспособились ко всему. 
Создайте свое племя самых со-
образительных приматов.
Колодостроительная игра, в   ко-
торой ваша главная задача – 
первым получить 80 очков и вы-
играть.

От 45 мин 314 × 223 × 60 ммОт 14 лет 1 – 6 чел

АПОКАЛИПСИС КОЛОДОСТРОЕНИЕ СОЛО-РЕЖИМ
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ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

НОРДГАРД: НОВЫЕ ЗЕМЛИ 
РРЦ 7390 РУБ

АРТИКУЛ PG–17348

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Основана на вселенной видеоигры Northgard: Uncharted Lands
●  Ассиметричная 4X тактически-стратегическая игра
●  77 пластиковых миниатюр

ТАКТИЧЕСКАЯ                    БОГАТАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯ                    СОСТАВНОЕ ПОЛЕ

НОРДГАРД:
ВОЕВОДЫ
РРЦ 2690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17367

НОРДГАРД:
ДИКИЙ КРАЙ
РРЦ 2690 РУБ

АРТИКУЛ PG–17368

До вас дошли слухи, что 
за морем есть новые изо-
бильные земли Нордгада. 
Надеясь прославиться и ук- 
репить свою власть, вы отправляетесь в путь. Но не только ваш клан решил 
исследовать дальние берега...
В Нордгарде игрокам предстоит исследовать и брать под контроль новые терри-
тории, сражаться с кланами соперников и мистическими существами. Каждый 
игрок будет улучшать свою колоду карт, применять способности кланов и вовремя 
запасаться ресурсами, чтобы стать единственным правителем Нордгарда!

От 60 мин 318 × 318 × 88 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

КИКЛАДЫ:  
ВОЙСКА И ФЛОТ
АРТИКУЛ PG–17396

КИКЛАДЫ: ГЕРОИ  
И СУЩЕСТВА
АРТИКУЛ PG–17395

ДОПОЛНЕНИЕ

330 × 155 × 45 мм

ДОПОЛНЕНИЕ

330 × 155 × 45 мм

7 миниатюр лидеров кланов, планшеты кланов и фигурка 
медведя Кайя.

8 миниатюр новых существ, 11 тайлов земли с новыми 
свойствами.

ДОПОЛНЕНИЕ ДОПОЛНЕНИЕ

Набор пластиковых миниа-
тюр, заменяющих деревян-
ных миплов из базовой игры.

Набор пластиковых миниа-
тюр, заменяющих картонные 
элементы из базовой игры.

Добро пожаловать на архипелаг Киклады, где боги 
Древней Греции наблюдают, как великие фракции 
сражаются за  превосходство на островах! Пере-
издание классической игры, только с некоторыми 
изменениями в  игровом процессе, а также полу-
чившей более современное оформление. 

Хит

КИКЛАДЫ.  
ЛЕГЕНДАРНОЕ ИЗДАНИЕ
АРТИКУЛ PG–17394

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Легендарное издание игры, перерисованное и улучшенное
●  Мировая классика от Бруно Катала и Людовика Монблан
●  118 деревянных фигурок отрядов и кораблей

ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ МИРОВАЯ КЛАССИКА АРЕАКОНТРОЛЬ От 90 мин 320 × 320 × 80 ммОт 14 лет 2 – 6 чел
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СКАНДИНАВСКАЯ МИФОЛОГИЯ                  ТАКТИЧЕСКАЯ                  МЕХАНИКА ДРАФТА

От 45 мин 249 × 249 × 77 ммОт 14 лет 2 – 5 чел

ДОПОЛНЕНИЕ

ТИНГВЕЛЛИР
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17347

145 × 145 × 40 мм

Лагерь наёмников с новым 
типом карт: артефакты 
и наёмники.

ДОПОЛНЕНИЕ

ИДАВЁЛЛЬ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17343

145 × 145 × 40 мм

Новые карты асов, мифи-
ческих тварей, йотунов.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Идеальный баланс трёх механик
●  Необычная механика «монетостроения»
●  Множество качественных компонентов, в том числе сокровищница дворфов

Королевство Нидавеллир в опасности  – 
древний дракон проснулся. Соберите ар-
мию храбрейших дворфов, чтобы сразить-
ся с врагом!
Можно набрать армию из горняков, охот-
ников, разведчиков, воинов или кузнецов, 
но не стоит забывать о героях. Они силь-
нее многих!
Игра известного автора Сержа Лаже с ме-
ханикой ставок, драфта и сбора сетов.

НИДАВЕЛЛИР
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17346

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

КОРОЛЕВСКИЕ ХРОНИКИ.
ПОЛНОЕ ИЗДАНИЕ
РРЦ 4290 РУБ

АРТИКУЛ PG–17369

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Полное издание, включающее базовую игру, а также 
     два дополнения, ранее не издававшиеся в России
●  Механика драфта, где игроки по кругу выбирают карты
●  Глубокая карточная игра

КОД ЗМЕЯ
АРТИКУЛ PG–17391

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра на дедукцию и логику
●  Богатая комплектация
●  Стильное оформление загадочной игры

ДЕДУКЦИЯ               ЛОГИЧЕСКАЯ               БОГАТАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯ КАРТОЧНАЯ               МЕХАНИКА ДРАФТА               СОЛО-РЕЖИМ

От 60 мин 237 × 237× 65 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 30 мин 295 × 295 × 82 ммОт 12 лет 1 – 7 чел

Прошли времена героических 
сражений и фантастических 
существ. Королевские хрони-
ки – единственное воспоми-
нание о тех забытых веках.
Каждый ход стройте здания, 
добывайте артефакты и при-
зывайте героев. Но будьте 
готовы к тому, что ваши под-
данные скоро покинут вас, 
повинуясь неумолимому по-
току времени.

Способны ли вы разгадать 
загадки Змея, свивающего 
кольца в лесах Нового Све-
та? Не поглотит ли вас тьма 
в поисках ответов…
Логическая игра на дедук-
цию, где участникам нужно 
угадать, какие фишки на-
ходятся перед ними. Слож-
ность заключается в том, что 
фишки игрока видны всем, 
кроме него самого.
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ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

АМАЛЬФИ. РЕНЕССАНС
АРТИКУЛ PG–17389

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Стратегическая игра для любителей подумать
●  Ретро-оформление в духе классических игр

От 90 мин 295 × 295 × 80 ммОт 14 лет 1 – 4 чел

Верните былое могущество 
итальянскому порту Амальфи, 
покажите себя самым успеш-
ным купцом XIV века.
Многослойные планшеты, де-
ревянные компоненты, множе-
ство карт, жетонов – всё это 
в увесистой коробке настоящей 
игры жанра «евро».

СТРАТЕГИЧЕСКАЯ       ДЕРЕВЯННЫЕ КОМПОНЕНТЫ        РЕТРО-ОФОРМЛЕНИЕ
КОЛЛЕКЦИЯ 
КАРТОЧНЫХ ИГР

ДВОР ЧУДЕС
РРЦ 2990 РУБ

АРТИКУЛ PG–17025

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Необычное по форме игровое поле
●  Интересная игровая история
●  Активное взаимодействие игроков

Париж XVI века, король нищих 
схвачен и вот-вот будет каз- 
нён. Но кто же станет Великим 
Кёзром до того, как прежний 
взойдёт на эшафот?
Игроки начинают бороться 
за власть и славу. 
Историческая тема, игровое 
поле в виде карты Парижа, 
качественные компоненты, 
прекрасные иллюстрации – 
всё это помогает ощутить 
атмосферу игровой истории.

От 40 мин 300 × 300 × 70 ммОт 10 лет 2 – 5 чел

ИГРОВОЕ ПОЛЕ           АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ          ИСТОРИЧЕСКАЯ

БЕЛКИ НЬЮ-ЙОРКА  
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–17085

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 5 чел

Нью-Йорк, 1925 год. Запрет на орехи в самом разгаре, и толь-
ко самые бесстрашные белки занимаются контрабандой.
Динамичная игра с активным взаимодействием, где участ-
никам предстоит разыгрывать карты так, чтобы попробо-
вать получить максимум, а также забрать как можно боль-
ше орехов у  других игроков.

  Преимущества игры  Преимущества игры

●  Стильное оформление в стиле нуар
●  Быстрые партии
●  Активное взаимодействие игроков

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ БЫСТРАЯ
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

ВААЛЬБАРА
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12077

  Преимущества игры  Преимущества игры

●  Быстрая тактическая игра 
●  Глубокий игровой процесс с упором на предугадывание
    действий противников
●  Атмосферные иллюстрации

СОСТАВЛЕНИЕ НАБОРОВ/СЕТОВ         АВТОРСКИЕ ИЛЛЮСТРАЦИИ         КАРТОЧНАЯ

ОРИФЛАММА.

ПЛАМЯ ВОЙНЫ
РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–17052

От 25 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 3 – 5 чел
  Преимущества игры  Преимущества игры

●  Простые правила и увлекательный процесс
●  Интриги, блеф, просчёт и удача
●  Идеальное совпадение темы и оформления
●  Три независимые игры в серии
●  Игры можно объединить в одной партии
●  Хит среди молодёжной и взрослой аудитории

Король Франции умер и не оставил наследника. Все влиятельные 
семьи королевства включились в борьбу за корону.
Примерьте на себя роль главы одной из семей: плетите интриги, иди-
те на сговор, внезапно атакуйте или подкупайте. Главное – победа!
Динамичная игра с активным взаимодействием. В серии вышли 
три независимые игры, которые можно совмещать. В каждой ко-
робке 10 уникальных персонажей.

ДЛЯ ДРУЗЕЙ         АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ       ИНТРИГИ И БЛЕФ

ОРИФЛАММА.

АЛЬЯНС
РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–17055 

ОРИФЛАММА
РРЦ 1350 РУБ 

АРТИКУЛ BG–17049

Вы – глава одного из 5 кланов, исследующих мифический 
континент Ваальбара.
Используйте с умом знания каждого из членов племени, 
чтобы расширить свои владения.
Игрокам предстоит постепенно разыгрывать карты персо-
нажей, применяя их эффекты и получая карты местности.
Быстрая тактическая игра с красивыми иллюстрациями.
Игра по духу напоминает такой хит, как «Орифламма».

От 25 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 5 чел

Хит

Хит
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

ДЮЖИНА КОРОЛЯ 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12062

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Предугадывание действий  
противников

●  Простые правила, но  
необычный игровой процесс

●  Яркие голубые 12-гранные  
кубики

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Командная игра, где 
придется работать сообща

●  Независимая игра в серии 
игр «Дюжина»

●  Огромный зелёный 
12-гранный кубик

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Игра в жанре рол-н-райт,  
но с элементом предугадывания 
действий противников

●  В составе девять 
12-гранных кубиков

ДЮЖИНА СОВЕТА
РРЦ 1390 РУБ

АРТИКУЛ BG–17046

ДЮЖИНА КОРОЛЕВЫ
РРЦ 2290 РУБ

АРТИКУЛ BG–17061

СПЛИТО
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12072

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Быстрые партии
●  Возможность участвовать 8 игрокам
●  Необычная механика с общими игровыми зонами 
    для соседних игроков

АБСТРАКТНАЯ БЫСТРАЯ ДЛЯ КОМПАНИИ

МОЁ ЧИСЛО!
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ PG–17373

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Возможность играть до 6 человек
●  Абстрактная тактическая  игра
●  Предугадывание  действия противников

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 3 – 6 челОт 15 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 2 – 8 чел

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ      СОСТАВЛЕНИЕ НАБОРОВ/СЕТОВ      ДО 8 ИГРОКОВ

Весёлая карточная игра для боль-
шой компании друзей, основанная 
на механиках драфта и сбора сетов.
В основе этой быстрой игры лежит 
сотрудничество, ведь у игроков нет 
личной игровой зоны, зато есть две 
общие с соседями: одна с соседом 
справа, а вторая – слева. Как рас-
пределить свои карты между зонами 
и набрать максимум очков и там, 
и там?! 

Игрокам предстоит разбирать кар-
ты из центра стола в зависимости 
от  номинала карт, сыгранных ими 
в раунде. Полученные карты распре-
деляются по зонам в зависимости 
от цвета. Некоторые могут принести 
1 очко, а некоторые – 5.
Несложные правила, но каждый раз 
вас ждут разные партии.

Третья независимая игра серии «Дю-
жина». 
На этот раз перед вами новый жанр – 
рол-н-райт. Заполняйте свой планшет 
значениями с 12-гранных кубиков, 
за  которые вначале придется побо-
роться.  Играйте карты персонажей так, 
чтобы они не совпали с картами других 
игроков.

В мире Двенадцати королевств про-
исходят странные вещи. Вы – члены 
королевского совета, и ваша зада-
ча – решить все проблемы.
Кооперативная игра, в ходе которой 
вы все вместе будете менять значе-
ние большого 12-гранного кубика.

Поборемся за трон Двенадцати 
королевств! 
С умом используйте силу поддан-
ных, чтобы получить нужное 
значение на вашем кубике.
Быстрая тактическая игра, в кото- 
рой вам предстоит предугадывать 
действия соперников. Блеф и про- 
счёт, азарт и везение. 

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ              СОЦИАЛЬНАЯ ДЕДУКЦИЯ КОМАНДНАЯ                          СОЦИАЛЬНАЯ ДЕДУКЦИЯ РОЛ-Н-РАЙТ                        СОЦИАЛЬНАЯ ДЕДУКЦИЯ

От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 2 – 4 чел От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 40 мин 210 × 152 × 45 ммОт 10 лет 2 – 4 чел

Хит
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ СБОР НАБОРОВ/ СЕТОВ СТИЛЬНЫЕ ИЛЛЮСТРАЦИИСОСТАВНОЕ ПОЛЕ 

ДАЛЬНИЕ ДАЛИ  
АРТИКУЛ PG–17377

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное взаимодействие между игроками
●  Иллюстрации в комиксовом стиле

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Элегантная механика подсчёта очков
●  Стильные иллюстрации
●  Быстрые и неповторяющиеся партии

От 20 мин 210 × 150 × 36 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

СКАЗОЧНЫЕ  
КОРОЛЕВСТВА*
АРТИКУЛ BG–12104

МАНДРАГОРА
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ BG–12059

МОДЖО
АРТИКУЛ BG–11119

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Красивая игра с волшебной темой
●  Механика сбора сетов
●  Быстрые партии для семейных вечеров

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркий дизайн
●  Компактная коробка
●  Возможность участвовать 8 игрокам

От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 2 – 4 чел

Волшебная распродажа в кол-
довском мире – самое время 
пополнить запасы. Вот только 
ваш мальчик-помощник решил 
подзаработать и взял заказы 
от нескольких колдунов, ну и, ко-
нечно, всё перепутал!
В процессе игры вы будете со-
бирать карты книг заклинаний 
и ингредиентов, чтобы сотворить 
самые могущественные закли- 
нания.

ВОЛШЕБСТВО                    СОСТАВЛЕНИЕ НАБОРОВ/СЕТОВ

                                

Герои одного сказочного королев-
ства не могут решить, кому до-
станется звание Самого Крутого 
Королевства Мира. Поэтому они 
устроили нешуточную заварушку.
Игрокам предстоит разыгрывать 
карты персонажей, чтобы зани-
мать полезные локации. 

От 25 мин 210 × 150 × 36 ммОт 10 лет 2 – 6 челОт 30 мин 175 × 113 × 38 ммОт 8 лет 2 – 8 чел

«Моджо» означает удача, и вам 
она точно может понадобиться!
Карточная игра, где вам предсто-
ит избавляться от карт в руке. 
Яркая, понятная, быстрая – она 
не занимает много места, так что 
станет отличным спутником в до-
роге.

По ту сторону моря лежит зага-
дочный континент Алула – рай-
ское место, в котором царит гар-
мония природы. Раскройте тайны 
этого места и познакомьтесь с его 
обитателями.
Карточная игра с необычной ме-
ханикой, где вы будете разыгры-
вать карты по одной слева на-
право, а вот проводить подсчёт 
справа налево. Как путь туда 
и  обратно. Будьте осмотритель-
ны и осторожны.

АБСТРАКТНАЯ         ПРОСТЫЕ ПРАВИЛА

ХитХит

* Игра в разработке, название может измениться.
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КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР КОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГРКОЛЛЕКЦИЯ КАРТОЧНЫХ ИГР

НИМАЛИЯ 
РРЦ 1350 РУБ

АРТИКУЛ PG–17351

ТЕНЕВЫЕ КЛИНКИ
АРТИКУЛ  PG–17500

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Быстрая игра с животными
●  Меняющиеся цели на каждый  

раунд
●  Развитие пространственного 

мышления и умения мыслить 
на несколько ходов вперёд

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Активное взаимодействие
●  Автор – известный геймдизайнер 

Ричард Гарфилд
●  Стилистика японских ниндзя

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Яркая игра для всей семьи
●  Развитие пространственного  

мышления
●  Деревянные фигурки
●  Тактическая игра с быстрыми  

партиями

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Одновременно интересна 
и детской, и взрослой аудитории

●  Красивые иллюстрации котов
●  В стиле известного 

мультфильма

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Режим игры команда на команду
●  Оформление карт 

с «золотым» вкраплением
●  Быстрые и эмоциональные 

партии

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Одновременный выбор 
действий игроками

●  Активное взаимодействие

ОСЕННИЙ ЛЕС
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ BG–11090

МЯУРИ
РРЦ 990 РУБ

АРТИКУЛ BG–11060

АУРУМ
АРТИКУЛ PG–17341

ПЛАНЕТА 5Р
АРТИКУЛ PG–17383

ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

В «Нималии» вы создадите самый кра-
сивый заповедник, в котором все жи-
вотные будут жить в гармонии. Но до-
стичь такого удивительного баланса 
будет непросто: вам придется думать 
на шаг вперёд, чтобы создать заповед-
ник, наилучшим образом учитывающий 
потребности всех животных!

Обитатели заповедного леса Савер-
нейк готовятся к зиме: собирают как 
можно больше вкусных припасов. 
В  игре вам предстоит прокладывать 
лесные тропинки от   разных зверей 
к их любимой еде. Запасите как мож-
но больше еды для животных в  ва-
шем лесу! Быстрая семейная игра 
с большой реиграбельностью.

Возьмите на себя роль алхимика, кото-
рый превращает металл в золото.
В игре есть два режима, один из кото-
рых предполагает работу в команде 
против другой команды. Вам предсто-
ит брать взятки и стараться рассчитать 
их точное количество.

Остров Мяури – место, где обитают 
кошки-ныряльщики. Приближается 
время рыбного фестиваля. Кто пой-
мает больше вкусной рыбы? Ориги-
нальная игра в морской стилистике 
от известного автора Бруно Файдутти. 
Здесь используется механика ставок, 
рассчитанная на просчёт, блеф и, ко-
нечно, везение.

В тёмных переулках бродят лишь 
тени! Ваша задача, возглавить тене-
вую гильдию.
Отправляйте своих агентов на миссии, 
чтобы получить золото и славу. Кар-
точная игра от мастера своего дела 
Ричарда Гарфилда.

В поисках нового места обитания 
была открыта новая планета. Те-
перь нескольким противоборствую- 
щим кланам придётся побороться 
за  место под  солнцем.
Вы можете: Раскопать, Разработать, 
Разграбить, Разведать и Расширить – 
всего 5 доступных «Р».

От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 3 – 6 чел От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 8 лет 3 – 5 челОт 20 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 15 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 2 – 4 чел От 30 мин 210 × 152 × 35 ммОт 10 лет 3 – 4 чел

С ЖИВОТНЫМИ СОСТАВНОЕ ПОЛЕ БЫСТРЫЕ ПАРТИИ СОСТАВНОЕ ПОЛЕ        С ЖИВОТНЫМИ        ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ

                            

ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ     МЕХАНИКА СТАВОК     КАРТОЧНАЯ     С КОТИКАМИМЕХАНИКА ВЗЯТОК  КОМАНДНАЯ ЯПОНИЯ МЕХАНИКА СТАВОК
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РАЗДЕЛ:  
КЛАССИЧЕСКИЕ ИГРЫ

ЛОТО ДЕТСКОЕ. СТРАНА ЧУДЕС
РРЦ 790 РУБ

АРТИКУЛ BG–12056

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Сказочная тема
●  Плотные картонные элементы
●  Нестареющая классика

Добро пожаловать в Стра-
ну чудес, где живут настоя-
щие рыцари и прекрасные 
принцессы, маленькие 
феи, драконы, русалки, 
единороги и другие вол-
шебные существа.
Лото с яркими и живыми 
картинками познакомит ре-
бёнка с классической игрой.

От 15 мин 235 × 157 × 44 ммОт 4 лет 2 – 4 чел

ДОМИНО ДЕТСКОЕ
РРЦ 590 РУБ

АРТИКУЛ BG–12018

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Плотные картонные доминошки
●  Иллюстрации с милыми зверятами
●  Нестареющая классика

От 15 мин 197 × 105 × 37 ммОт 4 лет 1 – 4 чел

ДЛЯ МАЛЫШЕЙ           КЛАССИКА           МИЛЫЕ ИЛЛЮСТРАЦИИ

                                  

Игра домино знакома 
всем с детства. В этой 
версии вместо безликих 
точек классической игры 
вас ждут милые звери 
и цифры. Таким об-
разом, ребёнок мо-
жет учить цифры, 
а затем переходить к ос-
новным правилам игры. 

Одна из самых популярных на- 
стольных игр в мире. Она состоит 
из 54 деревянных брусочков, 
которые укладываются в башню. 
Игроки по очереди вынимают 
один брусочек из башни, а затем 
аккуратно укладывают его наверх. 
С каждым ходом башня стано- 
вится всё неустойчивее. Цель 
игроков – не обрушить строение 
в свой ход, пусть это сделает 
соперник!

MAFIA. СЛУЧАЙНОЕ 
ПРОИСШЕСТВИЕ
РРЦ 450 РУБ

АРТИКУЛ BG–11001

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Классическая игра для вечеринки
●  Кроме карт персонажей включает карты событий

От 30 мин 105 × 150 × 35 ммОт 14 лет 5 – 19 чел

КЛАССИКА                РОЛЕВАЯ ИГРА                  ДЛЯ ВЕЧЕРИНКИ

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Гладкие деревянные бруски
●  Стильная чёрная коробка – отличный подарок

От 30 мин 84 × 273 × 84 ммОт 5 лет 2 – 10 чел

НА ЛОВКОСТЬ               ДЕРЕВЯННАЯ             ДЛЯ ВЕЧЕРИНКИ

БАШНЯ

РРЦ 1190 РУБ

АРТИКУЛ BG–16011

Город засыпает, просыпается мафия – и начинается игра!
Жители города стараются разоблачить людей из мафии, 
а мафиози, в свою очередь, противодействуют им. Роли 
игроков определяют карты, и участники до последнего 
не знают, кто же мафия, а кто нет.
К классическому противостоянию добавлены карты раз- 
нообразных случайных происшествий, которые делают 
игру ещё более интригующей.

ДЛЯ МАЛЫШЕЙ КЛАССИКА С ЖИВОТНЫМИ
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поддержка продаж

np	У вас есть магазин настольных игр, и вы хотели бы расширить ассортимент?
np	Вы ещё не занимались  продажей настольных игр, но хотели бы попробовать?
np	Вы автор или иллюстратор настольных игр?
np	У вас есть клуб, антикафе или площадка для проведения игротеки?

…возможно, вы тот, кого мы ищем!
По всем вопросам, пишите по адресу: 

games@evrikus.ru

Игротеки
Проводим игротеки, 
участвуем 
в тематических 
конвентах.

Видео
Снимаем 
собственные обзоры 
на каждую игру. 
https://evrikus.ru/

Группа VK
Активная группа VK, 
где мы делимся 
полезной информацией. 
vk.com/evrikusgames

TELEGRAM
Быстрый доступ к но-
востям и общение t.me/
evrikusgames

ИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВИГРЫ ДЛЯ ОПЫТНЫХ ИГРОКОВ

ДЛЯ КОМПАНИИ

ЦЕРБЕР
РРЦ 2790 РУБ

АРТИКУЛ PG–17031

Вы и ваши друзья оказались в довольно мрачном месте – 
у ворот ада! Поддерживая друг друга, вы должны пройти 
через всё игровое поле и сесть в лодку, чтобы спастись. 
Но есть одна проблема: мест в лодке всем не хватит!
К тому же Цербер, этот ужасный трёхголовый пёс, не намерен 
расставаться с добычей и преследует вас по пятам.
Выиграть можно двумя способами – сбежать от Цербера 
и сесть в лодку или перейти на тёмную сторону. Какой путь 
выберете вы?

От 30 мин 264 × 264 × 70 ммОт 10 лет 3 – 7 чел

КОМАНДНАЯ

ДОПОЛНЕНИЕ

СОКРОВИЩА 
ПРЕИСПОДНЕЙ 
РРЦ 1490 РУБ

АРТИКУЛ PG–11302

264 × 140 × 45 мм

Дополнительные участки игрового поля, 
новый тип карт «Сокровища», дополни-
тельные карты поддержки и коварства.

Преимущества игрыПреимущества игры

●  Эмоциональный процесс игры
●  Высокий уровень взаимодействия между игроками
●  Кооперативная игра, превращающаяся в ходе партии 
     в игру «команда против команды»

ИНТРИГИ И БЛЕФ

АКТИВНОЕ 
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

Хит
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